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Resumo: As diversas tecnologias digitais existentes comegam a ganhar popularidade e a ocupar um
espago ilimitado no campo educacional, como prevé a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), de
modo que nao so6 integrem o trabalho de sua capacidade docente em seus processos educacionais, mas
também o acesso ao ensino, a ideias que levam a responsabilizacdo dos conceitos de aprendizagem.
Em um momento critico diante da globalizacdo, durante a pandemia de Covid-19, a tecnologia didati-
ca torna-se um recurso valioso para enfrentar o problema da falta de aulas presenciais. Os aplicativos
online proporcionam aos alunos uma forma de compreensao do conteudo didatico, reformulagao
profissional, flexibilidade, facilidade de acesso e rapida compreensdao de seu uso, pois o conteudo
digital oferece a expansao e distribui¢ao do que antes nao era visto na aula tradicional. Este trabalho

visa contemplar a compreensao do material, frente as necessidades dos alunos em situacdes escolares
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e extraescolares, de forma a reassaltar a fungao da linguagem tecnologica, do uso benéfico das tec-
nologias, para que o conhecimento das antigas salas de aulas continue existindo e, desta forma, haja
superagao dos docentes em ensinar, com a reciclagem em sua formagao pedagogica, e dos educandos

em compreender.

Palavras-chave: Educa¢do. Tecnologia Educacional. Didética. Formacao Pedagogica.

Abstract: The various existing digital technologies are beginning to gain popularity and to occupy
an unlimited space in the educational field, as foreseen by the National Curricular Common Base
(BNCC), so that they not only integrate the work of their teaching capacity in their educational pro-
cesses, but also the access to teaching, to ideas that lead to accountability for learning concepts. At
a critical moment in the face of globalization, during the Covid-19 epidemic, didactic technology
becomes a valuable resource to face the problem of lack of face-to-face classes. Online applications
provide students with a way to understand teaching content, professional reformulation, flexibility,
ease of access and quick understanding of its use, as digital content offers the expansion and distribu-
tion of what was not previously seen in the traditional classroom. This work aims to contemplate the
understanding of the material, facing the needs of students in school and out-of-school situations, in
order to emphasize the role of technological language, of the beneficial use of technologies, so that
the knowledge of the old classrooms continues to exist and, in this way, In this way, teachers excel in

teaching, with recycling in their pedagogical training, and students in understanding.

Keywords: Education. Educational technology. Didactics. Pedagogical Training.
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INTRODUCAO

O presente trabalho visa compreender o uso da tecnologia no processo de aprendizagem e
aprendizagem no ambiente escolar e se adaptar a situagdo, enfatizando o uso e desenvolvimento de
materiais de construcdo tanto quanto possivel de formas digitais nas unidades escolares. O surgi-
mento dos avangos tecnoldgicos nas tltimas décadas trouxe grandes avancos no desenvolvimento de
ferramentas de comunicag¢do em tempo real. Com isso, vemos que a tecnologia digital esta entrando
no setor educacional de forma mista.

Nessa perspectiva, o conhecimento ganhou credibilidade como ferramenta de ensino, e seu
uso em sala de aula faz sentido, pois pode proporcionar uma nova forma de fazer a licao de casa. Por-
tanto, por estar em fase inicial de desenvolvimento no campo da educagdo, pode ser vista como mais
uma nova tecnologia, segundo Curtado (2008, p. 4), para explorar diferentes formas de despertar a
instabilidade mental. Portanto, o planejamento eficaz da sala de aula introduz, em primeira analise, a
busca de formas inteligentes e flexiveis de expressar a estrutura mental dos alunos”.

Nesse sentido, destacamos alguns fatores, como a adaptacao a condi¢des como distribuigdo
e produgdo e, portanto, aumentar as oportunidades de ensino. Ou seja, no ambiente escolar, o uso
de materiais pode incluir agdes para aumentar o tempo, por meio da utilizagdo de arquivos de audio
digital para vincular a escuta a fala descritiva em diferentes tempos e espagos, além de proporcionar
a reutilizagdo de outros materiais. (FREIRE, 2013).

No entanto, embora suas caracteristicas técnicas estejam associadas aos arquivos digitais de

audio, a historia apresenta recursos de producgdo e acesso que justificam a viabilidade de um novo en-



Estudos Interdisciplinares

sino, refletido nao apenas em suas capacidades como tecnologia de audio, mas também na arte de fa-
lar e escrever. ansiedade. Nesse sentido, a afirmacao de um conceito comum que entende a educacao
como fung¢do do desempenho escolar ¢ contraditoria, sugerindo que o conceito de educagdo nao pode
ser dissociado do conceito educacional mais amplo que considera o método de ensino de utilizagdo do
material de construcao do texto. .

As estratégias de ensino a serem utilizadas serdo variadas, incluindo alfabetizagao, e o pro-
grama sera organizado em sala de aula da unidade de ensino fundamental e definido de acordo com
o sistema de monitoramento. Portanto, este trabalho ¢ importante porque busca compreender a inser-
c¢ao do material no trabalho docente, ndo apenas por refletir o texto que esta circulando na sociedade
moderna, mas também porque guarda as caracteristicas humanas mais comuns e a leitura comum: a
oralidade, e comportamento sensivel, consciéncia ambiental e promoc¢ao da comunicagdo € comuni-
cacao.

E muito importante que, juntamente com outras motivagdes, a razdo deste trabalho seja acre-
ditar que os tipos de material textual aprendido ao longo do curriculo podem atender as necessidades
dos alunos em situacdes comuns ou fora da escola quando confrontados com ele. situagdes de acao
em que precisam ser definidas e discutidas sobre temas especificos.

Em 2020, no final de fevereiro, inicio de mar¢o, o mundo comegou a sentir a ameaca infec-
ciosa do Coronavirus, também conhecido como COVID/19. O virus destr6i o mundo, infecta pessoas
com infecgdes respiratdrias, as infecta e muitas vezes leva a morte, quase como o resfriado comum,
o Coronavirus ¢ altamente contagioso, quando vocé€ entra em contato, aperta as maos ou entra em
contato com pessoas infectadas.

A doenga criou algo novo na rotina diaria das pessoas em todo o mundo, colocando indivi-
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duos, em casa, outras pessoas em risco, incluindo quaisquer escolas, resorts € componentes nao es-
senciais a sobrevivéncia humana. . (Santos, 2020). Com essas mudancas, o cotidiano mudou e muitos
alunos e professores estdo em casa. Allan (2020) entende que com a continuagao do COVID, “muitas
escolas e universidades estdo comecando a rever seus métodos de ensino” e a tecnologia se tornou
prioridade.

Como tudo aconteceu tao rapido, ndo havia flexibilidade, mas flexibilidade em termos de
aulas e atividades, o que acontecia muitas vezes ao homem e agora quase exclusivamente, uma grande
mudanga para “milhares de professores e milhdes de alunos”, que precisavam “encontrar novas for-
mas de ensinar e aprender”. (ALLAN, 2020). Mesmo no crescente mundo dos avangos tecnologicos,
onde as geracdes atuais estdo mais conectadas e mais acostumadas a utilizar os processos tecnologi-
cos, a transi¢do dos tempos presenciais para o ensino superior ¢ dificil e limitada, tanto para profes-
sores quanto para alunos.

Siqueira (2020) cria um pensamento profundo, pois “a tecnologia proporciona novas formas
de aprender e ensinar, com diversos recursos didaticos que ampliam o acesso a informacao, algo que
nunca foi usado em um ser humano”, desta forma, a tecnologia permite a comunica¢do a distancia
entre as pessoas.

Por isso, propde-se, com esse estudo, uma sequéncia didatica, amparada no género material
digital, entendendo que muitos sdo os desafios a serem superados, porém, a escola precisa avangar,
corresponder e acompanhar o progresso educacional, social e tecnologico para, na verdade, oferecer

uma educagdo qualificada.

DESENVOLVIMENTO - SURGIMENTO DAS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS
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As mudancas foram impulsionadas por um momento Unico causado por um problema de
saude sem precedentes, pelo menos neste século, somado ao desenvolvimento da industria 4.0 e a vi-
sdo da organizacao 5.0 e da educagdo 5.0. Nunca se falou tanto em mudancgas na forma como fazemos
educacgdo. Claramente ha uma sensagao de diversidade com a transi¢cao de uma forma de conhecimen-
to para outra, principalmente na educagao, para o uso de fungdes revoluciondrias chamadas de inter-
faces digitais e para a necessidade de entender a educagdo na integracao dos espacos fisicos, virtuais
e digitais. E importante entender que, muito antes de chegarmos a esse patamar, as novas tecnologias
ja causam impacto na sociedade com o advento da internet. (KNUPPEL, 2021).

Desde o conceito de uma rede global informatizada e viavel, muitos estudiosos tém se debru-
cado sobre o tema para entender como a sociedade responde a essas novas abordagens. A sociedade
da informagao, a rede e outros tipos de 5.0 sociais s3o importantes teorias que analisam a interacao
e viabilidade das interagdes humano — profissionais. As percepcoes e o desenvolvimento do publico
mudam a medida que novas tecnologias e outras formas de colaboragdo surge e moldam os ensina-
mentos existentes e sempre foi assim. Em varias fases da historia ocorreram mudangas na relagdo
entre o homem e a tecnologia. (KNUPPEL, 2021).

Todos os tdpicos da sociedade moderna sdo cobertos com uma grande quantidade de infor-
magcdes: as elei¢des ja foram descritas com sua influéncia e o curso da pandemia estd sendo cons-
tantemente atualizado com a forma de como as noticias sao indicadores que estdao sendo divulgados
e compartilhados. Claramente, a mudanga se estende a outras areas, incluindo a educacdo, saude,
politica e mudanga social. (KENSKI, 2021).

E precisamente a transformacio e o impacto das TICs na sociedade, impulsionado pelo co-
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mércio global, que levou muitos autores a distinguirem entre a sociedade da informagao e a sociedade
do conhecimento. As diferencas entre a sociedade da informacao ¢ a sociedade do conhecimento
existem, mas também ¢ verdade que a existéncia de algo ¢ uma parte interna porque sociedade, co-
nhecimento e informacao sao conceitos, ideias e pressupostos que unem e constroem e de alguma
forma, concedem o novo modelo de desenvolvimento econémico. (KENSKI, 2021).

Segundo Araujo et. al., (2017), o termo tecnologia ¢ amplo, ndo apenas em maquinas avan-
cadas, mas também, “abrangendo a esséncia do engenho humano, seus tipos de aplicagdes e suas
aplicagdes”, muitas vezes com a finalidade de gerenciar e reduzindo o tempo das atividades realiza-
das, ou ainda, “superando barreiras naturais, gerando lucro, isolando outros seres irracionais”, como
resultado, levando a muitas melhorias, como autodesenvolvimento, pensamento critico, matematica,
leitura e muitos outros desenvolvimentos progressivos ao longo dos anos (ARAUJO ET AL, 2017).

Segundo Ramos (2012),

a palavra tecnologia vem da palavra grega “tekne” e significa “arte, arte ou
arte [...] necessidades feitas. requisitos. Segundo o autor, também pode ser

considerado “um conjunto de estratégias, métodos e procedimentos pertinen-
tes a ciéncia, ao artesanato ou a industria”. (U-RAMOS, 2012)

Segundo Altoé e Silva (2005), no campo da educagdo, a tecnologia comegou a se desenvolver
por volta de 1940 nos Estados Unidos, com foco militar na Segunda Guerra Mundial e equipamentos
de 4udio. Essas ferramentas foram procuradas por um complemento escolar “na Universidade de In-
diana, 1946” e sdo as causas emergentes de evolucdo, pesquisa e inclusdo até hoje.

Por volta de 1960, a midia se difundiu e ganhou destaque mundial, e foi nessa época que
ocorreu a “revolucdo eletronica”, ou seja, o desenvolvimento do radio e da televisdo, que antecedeu

essa mudanca, no Canada e nos Estados Unidos. E por volta da década de 1970, a tecnologia esta
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evoluindo e surgindo, envolta na informaética, que ja esta sendo pesquisada e associada a finalidade
do ensino. (ALTOE E SILVA, 2005)

Tal suposicao da tecnologia educacional revelou falta de apropriagao, confusao profissional
e falta de aplicagdo desse campo de conhecimento. Textos sobre a origem historica da introdugao do
computador na vida humana revelam elementos conflitantes para compreender sua inser¢ao na esco-
la, suas limitagdes atestadas por preocupagdes técnico-administrativas e econdmico-deterministicas.
(CONTE E MARTINI, 2015)

No Brasil, a tecnologia voltada para a educacao foi introduzida por volta de 1939, vinculada
a educacdo a distancia promovida pelo “Instituto Radio-Monitor” e pelo “Instituto Universal Brasi-
leiro”, cuja principal prova era transmitir informagdes por meio de ondas de radio. O “Movimento
de Educagao de Base (MEB)” adotou o conceito de ondas de radio e se propds a ensinar “jovens e
adultos a ler e escrever sobre escolas de radio, especialmente nas regides norte € nordeste” do pais
(KNUPPEL, 2021).

Outra caracteristica marcante do ensino tecnologico no Brasil foi o “projeto Minerva”, de-
senvolvido pela radio MEC como método de teste, visando “usar o satélite doméstico, usar o radio e
a televisdo como meio de transmissao”, para fins educacionais, buscando uma segunda via, que colo-
cava em primeiro plano a formag¢ado de professores e outra que buscava levar o conhecimento para as
“trés primeiras séries do ensino fundamental”, encerrada em 1976. (ALTOE E SILVA, 2005).

O processo de aprendizagem atualmente contém uma variedade de tecnologias, principal-
mente as digitais, que acabam por colher informagdes € comunicacdes relacionadas aos processos
ludicos, audiovisuais, literarios, musicais, entre outros. Segundo Otto (2016), “televisao, video, com-

putador, internet, remodelam a educacao” e isso também agrega ao sistema educacional bilingue,
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professores e alunos. (OTTO, 2016).

Segundo Ramos (2012), a tecnologia disponivel “dentro da sala de aula” varia, desde “sim-
ples, como giz, a mais avangada, como Datashow” e atualmente tablets e computadores limitrofes.
Desta forma, a “tecnologia educativa” pretende conhecer mais de perto as estratégias, materiais e
métodos que beneficiam dos meios digitais, criando um elo de apoio aos professores, que, quando uti-
lizados de forma adequada, contribuem significativamente para o desenvolvimento educativo, apren-
dizagem e aprendizagem. uma forma criativa de resolver problemas. (U-RAMOS, 2012)

A forma como a educagao se relaciona com os fatos técnicos ¢ um fenomeno relativamente
recente no ambiente escolar, algo que vem se adaptando as mudangas globais e ¢ fundamental para
o progresso do réu na formagao de professores e sua capacidade de aprimorar o “processo ensino-
-aprendizagem”.(KENSKI, 2021).

Dessa forma, a Tecnologia da Informagdo e Comunicagao (TIC), que estd disponivel nos
prédios escolares e nas salas de aula, entendidas como dispositivos eletronicos, computadores e até
mesmo celulares, precisa de orientag@o e supervisao claras dos professores, para que seu uso seja di-
recionado ao aprendizado e ao resultado. (RAMOS, 2012). A TV ¢ outra ferramenta de tecnologia de
base escolar, que vem sendo amplamente distribuida, trazendo beneficios para professores e alunos.
Desta forma ¢ possivel reproduzir um filme, documentario e até uma aula poderosa, com imagens,
sons e muito mais. (RAMOS, 2012).

Segundo Segantini (2014), “ferramentas tecnologicas como tablets, lousas interativas e apli-
cativos estao mudando o estado da educa¢ao em nosso pais” e vém implementando medidas diagnos-
ticas eficazes, como a “alfabetizacdo digital”, que, por sua vez, acelera e melhorar muitos processos

na escola. Outras mudancas a serem feitas se aplicam aos laboratorios de informética das escolas,
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que agora estdo diretamente conectados a internet, acelerando assim novas pesquisas € novas areas
de aprendizagem.

Dessa forma, ainda temos que entender as mudangas associadas ao ‘“‘sistema pedagdgico”,
que, mesmo diante de certos obstaculos, busca continuamente realizar “atividades online alinhadas
as atividades presenciais”. (SEGANTINI, 2014). Atualmente, de acordo com Otto (2016), a maioria
das escolas no Brasil, sejam municipais, regionais ou privadas, tem acesso a tecnologia, seja por meio
de um laboratério de informatica, seja pelo proprio celular, o que ¢ difundido em quase todas as es-
colas. , ‘0 que ¢ muito comum antes de seu acesso, “TV, video, celular”. Otto (2016) entende que “os
computadores (hardware) estdo cada vez mais poderosos que permitem o surgimento de ferramentas
(software) de apoio ao processo ensino-aprendizagem”.

Entendendo que as tecnologias ja estao incorporadas ao cotidiano, elas precisam ser adapta-
das aos seus destinatarios, buscando assim mostrar que “a educacao tem um significado profundo”, e
que a sociedade como um todo ¢ marcada pela “diversidade linguistica, em busca da tecnologia”, tudo
em evolugdo e “nivel de educagdo” para que os assuntos discutidos em sala de aula estejam relaciona-
dos ao cotidiano do individuo (OTTO, 2016).

Segundo Araujo (2017), a tecnologia nao visa apenas as maquinas avangadas, mas também
inclui “a esséncia do cérebro humano em todos os momentos, seus usos € usos”’, muitas vezes com o
objetivo de gerenciar e reduzir o tempo, at€ mesmo superando barreiras naturais. , criando beneficios
e isolando-se de outras criaturas irracionais”, levando a muitos avangos, como a escrita de si, o pen-
samento critico, a matematica, a leitura e muitos outros desenvolvimentos progressivos ao longo dos
anos (ARAUJO et al., 2017).

Segundo Ramos (2012), a palavra tecnologia ¢ derivada da palavra grega “tekne, que signi-
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fica” arte, tecnologia ou arte
[...]. A palavra logos significa “coleta de informacdes” e, portanto, ¢ derivada
do conhecimento e da experiéncia. Afeta a capacidade de criar e transformar
um ambiente especifico e atender as necessidades das pessoas. Segundo o
autor, também pode ser considerado como um conjunto especifico de tecno-
logias, métodos e processos em ciéncia, tecnologia ou industria.

Conforme explicam Alto¢ e Silva (2005), no campo da educagdo, a tecnologia comegou a
se desenvolver nos Estados Unidos por volta de 1940, levando em conta os objetivos militares da
Segunda Guerra Mundial e as ferramentas de audio. Essas ferramentas foram auxiliadas pela escola
“Indiana University” em 1946 e sdo o resultado de continua evolugdo, pesquisa e incorporagdo até
hoje. A “revolugdo eletronica”, o desenvolvimento do radio e da televisdo, € pioneira dessa mudanga,
no Canadé e nos Estados Unidos. Por volta da década de 1970, a tecnologia continuou a evoluir, de
modo que as pessoas envolvidas com a tecnologia da informacgao eram pesquisadas e relacionadas aos
objetivos educacionais (ALTOE E SILVA, 2005).

Tal suposicao da tecnologia educacional revelou falta de apropriagao, confusao profissional
e falta de aplicagdo desse campo de conhecimento. Textos sobre a origem historica da introdugao do
computador na vida humana revelam fatores contraditdrios para compreender sua inser¢cao na esco-
la, cujas limitagdes sdo evidenciadas por preocupacdes técnico-administrativas e econdmico-deter-
ministicas (CONTE E MARTINI, 2015).

No ambito nacional, a tecnologia educacional especializada, introduzida por volta de 1939,
estava vinculada ao ensino fundamental promovido pelo “Instituto Raddio-Monitor” e “Instituto Uni-
versal Brasileiro”, sendo a primeira experiéncia a transmissao de informacdes por meio de ondas de
radio. O Movimento da Educagao Basica (MEB) utiliza esse conceito de ondas de radio e se propoe

a educar jovens e adultos sobre as escolas de radio, principalmente nas regides Norte e Nordeste do
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pais.

Outro destaque do ensino técnico no Brasil foi o “projeto Minerva”, desenvolvido pela ra-
dio MEC como teste, visando “usar o satélite doméstico, usar o radio e a televisdo como meio de
transmissao”, para fins educacionais, voltado para fase de formagao, uma voltada para a formacao de
professores e a outra destinada a trazer conhecimentos semelhantes as trés primeiras séries do ensino

fundamental, concluidas em 1976 (ALTOE E SILVA, 2005).

TECNOLOGIA EM SALAS DE AULA

O processo de aprendizagem atualmente € constituido por formas tecnoldgicas, especial-
mente a tecnologia digital, que, em ultima analise, estdo associadas a informacao e comunicagao rela-
cionadas ao entretenimento, processo audio e visual, texto e musica. Segundo Otto (2016), “televisao,
video, computador, internet, educacao reduzida” e agrega no processo de aprendizagem para ambas
as partes, professores e alunos.

Segundo Ramos (2012), a tecnologia disponivel na “sala de aula” varia, desde “simples,
como giz, a avangada, como Dashashow” e, no momento, estd além da fronteira para tablets e compu-
tadores. Desta forma, a “tecnologia educacional” visa compreender as estratégias, artes e abordagens
que se beneficiam das midias digitais, para criar um elo de apoio ao professor, que, quando utilizado
de forma adequada, contribui significativamente para a educacao, aprendizagem e criatividade, tam-
bém como forma de resolver problemas (Ramos, 2012).

[...] A tecnologia ¢ mais poderosa quando usada com métodos de ensino no
ensino, que enfatiza mais a resolugdo de problemas, o desenvolvimento cog-
nitivo € o pensamento critico do que a aquisi¢do de informagdes factuais.

[...] A tecnologia ndo ¢ a solucao para a mudanca na educagdo, mas pode ser
um importante catalisador para a mudanca e uma ferramenta para apoiar as
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davidas, estrutura, colaboragdo e comunicacao dos alunos. [...] O professor,
[...] deve estar com seus alunos como aluno, ¢ levar seus alunos a construir e
desenvolver seus conhecimentos [...] (DINIZ, 2001).

A forma como a educagdo esta ligada aos fatos tecnoldgicos ¢ um fendmeno recente no
ambiente escolar, algo que tem evoluido em consonancia com as mudancas globais e muitos funda-
mentos controversos desenvolvidos na formacao de professores e como eles podem melhorar o “ensi-
no-aprendizagem e o processo . Portanto, as Tecnologias de Informa¢ao e Comunicagao (TIC), que
estdo disponiveis nos prédios escolares e nas salas de aula, entendidas como dispositivos eletronicos,
computadores e até mesmo celulares, precisam de orientagdo e supervisao claras dos professores, para
que seu uso se destine a um uso eficiente, resultados positivos (RAMOS, 2012)

Na realidade atual, segundo (2016), a maioria das escolas brasileiras, sejam municipais, re-
gionais ou privadas, tem acesso a tecnologia, por meio de um laboratorio de informatica ou do préprio
celular, que ¢ distribuido publicamente para quase todas as escolas, na maioria das vezes pelo acesso
para TVs, videos, telefones celulares.

O autor entende que “os computadores (hardware) sdo muito poderosos, permitindo o sur-
gimento de ferramentas (software) de apoio ao processo de ensino-aprendizagem”. Entender que as
tecnologias ja estdo incorporadas ao cotidiano exige a preparagdo dos destinatarios, precisando, por-
tanto, mostrar que “a educagdo tem valores profundos”, e que a sociedade como um todo se destaca
pela “diversidade linguistica, na busca em tecnologia”, tudo em consonancia com o desenvolvimento
e a melhoria da qualidade da educagdo, para que os assuntos discutidos em sala de aula estejam vin-

culados ao essencial do cotidiano (OTTO, 2016).
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TECNOLOGIA, EDUCACAO E PANDEMIA

No ano de 2020, no final de fevereiro e inicio de mar¢o, o mundo comegou a sentir a ameaga
infecciosa do Coronavirus, também conhecido como COVID/19. especialmente em muitos casos que
levam a morte, mesmo o resfriado comum, o Coronavirus ¢ altamente contagioso, pelo toque, aperto
de mao ou contato com pessoas infectadas. A doenga criou um novo sistema com procedimentos de
classe mundial, confinamento solitario, domicilio, varios fatores de risco listados, incluindo qualquer
escola, area de recreacdo e componentes nao essenciais das salas de aula humanas (SANTOS, 2020).

Com a introducao dessas mudangas, o cotidiano mudou e muitos alunos e professores estao
em casa. Allan (2020) entende que com o sucesso da COVID, “muitas escolas e universidades estao
comegando a rever seus métodos de ensino” e a tecnologia se tornou prioridade. Como tudo aconteceu
tao rapido, nao houve flexibilidade, mas compulsdo em termos de aulas e atividades, o que acontecia
presencialmente e agora s6 acontece quase, uma grande mudanga nos “milhares de professores e
milhdes de alunos”, que precisavam. para “descobrir novas formas de ensinar e aprender” (ALLAN,
2020).

Mesmo em um mundo de crescentes avangos tecnologicos, onde as geragdes atuais estao
mais conectadas e mais acostumadas a utilizar os processos tecnologicos, a transicdo dos tempos
presenciais para o ensino superior ¢ dificil e limitada por professores e alunos. Siqueira (2020) cria
um pensamento profundo, pois “a tecnologia proporciona novas formas de aprender e ensinar, com
diversos recursos didaticos que ampliam o acesso a informacao, algo que ele nunca havia usado
pessoalmente antes”, desta forma, a tecnologia permite a comunicagdo a distancia entre as pessoas ,

aproximando-as.
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ENSINO A DISTANCIA — EAD

Lopes et ai. (2007) explicam que
O ensino a distancia ndo ¢ novidade, ¢ algo que evoluiu com as tecnologias
existentes em cada época e suas fontes de informagdo por volta do século
XVIII, “quando os cursos por correspondéncia eram oferecidos no centro de
Boston (EUA)”, tornando a pratica difundida. século XIX, “na Europa, [...]
Suécia, Reino Unido e Espanha”. Na virada do século 20, a ideia se espalha,
assim como a correspondéncia para “paises como Australia, Alemanha, No-
ruega, Canad4, Franga e Africa do Sul”, tanto que no mesmo século, com
constante adesdo ao principio da correspondéncia, distancia. a educacao foi
considerada e reconhecida como um “método de ensino” (LOPES et al, 2007).

Até recentemente, como os principais cursos de ensino fundamental eram destinados a alu-
nos de graduagdo e pds-graduacio, embora com a chegada tragica da epidemia global em 2020, todo o
sistema de rede escolar privada e publica teve que ser paralisado, de forma presencial. -face, remorso
e gratificacdo instantanea, mas desta forma, com a ajuda da tecnologia e da internet, a aprendizagem
tornou-se a base para a continuidade do processo de ensino e aprendizagem (BALDEZ, 2020).

Conforme aponta Castro (2020), em reportagem do G1 Noticias, nesse periodo de transi¢ao,
quem teve maior dificuldade adaptada foram “alunos do ensino fundamental e médio”, além dos pro-
fessores, como forma de exclusdo. trouxe a tona rapidamente as condigdes que envolviam o ensino a
distancia, afetando assim “cerca de 480 mil alunos da rede social e mais de 170 mil da rede privada”.
O ensino de grau era uma forma acessivel de manter parte de sua agenda, pois professores e alunos
tinham que aprender a ficar longe e usar a tecnologia disponivel para proporcionar esse tempo (CAS-
TRO, 2020).

Pensar na unido entre tecnologia, ensino, meio ambiente e pessoas ¢ essencial para o desen-
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volvimento da educagao em todas as partes do mundo. Afinal, habitos de ensino que ignoram essa
relacdo falhardo, principalmente se for voltado para uma nova geracao de aprendizado de pequenas
impressoes digitais altamente conectadas, usando a tecnologia movel para acessar a internet € as mi-
dias sociais e informacdes que eles existem (KNUPPEL, 2021).

Agora, vivendo em uma sociedade tdo conectada, com a oportunidade de acessar a Internet
e as midias sociais para obter mais informagdes do que qualquer biblioteca do mundo (contrariando o
sonho de Ptolomeu I e da Biblioteca de Alexandria) onde essas oportunidades tecnoldgicas estdao nas
escolas e universidades?

Os anos de 2020 e 2021 trouxeram desafios imensuraveis para a educagdo. Com escolas e
universidades fechadas, as atividades de ensino tornaram-se mais complexas e, as vezes, ainda mais
dificeis, como aquelas relacionadas ao acesso a Internet, a falta de interagdo professor-aluno com o
ambiente de aprendizagem e, entre outras coisas, ao aumento da desigualdade. Mas, ao mesmo tempo,
surgiram oportunidades através do uso de métodos de ensino flexiveis. (KNUPPEL, 2021).

Ha especulagdes, que continuardo, sobre o futuro da educagdo, 8 medida que mais estraté-
gias sdo usadas para refletir e redefinir os processos educacionais em consonancia com as realidades e
necessidades sociais relacionadas a alta comunicacdo e colaboragdo digital. Mais uma vez a pergunta:
qual € o papel da educacdo nesta sociedade altamente conectada? Esta ¢ uma questdo em aberto, com
muitas interpretacdes € muitos argumentos € argumentos.

E preciso pensar além da pedagogia pratica, que traz processos e métodos praticos, que sio
importantes, mas gradativamente se associam a processos mais relacionados a esse periodo, como,
por exemplo, o conceito de agdo interligada protegido por Di Feiice (2017). A partir desse fundamen-

to, percebe-se que, nas relagdes educativas, a tecnologia ¢ apenas um ser humano, uma forga natural,
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um ecossistema que facilita a comunicacao humana e a cultura digital em rede. (KENSKI, 2021).
Isso porque a tecnologia por si s6 ndo reflete processos de ensino e aprendizagem, mas esta
relacionada a processos, processos de ensino flexiveis e inteligentes, como oportunidades de repensar
curriculo, conteudo, curriculo e curriculo. Os aspectos técnicos precisam estar vinculados a acao
académica e promover conexdes sociais e politicas.
Essas ideias nos incentivam a repensar os processos de ensino e aprendizagem na criagdo da
Onlife Educagdo Digital, como um novo conceito protegido por Moreira e Schlemmer (2020). Dessa
forma, o Ensino a Distancia, o Ensino Fundamental, o Ensino pela Internet, entre outras oportunida-
des, beneficiam a educacao digital. No entanto, na educagdo digital onlife, o processo de pensar os
processos educativos visa conectar agdes que criem uma rede entre atores humanos e nao humanos,
que pode, por exemplo, ser uma educagdo hibrida (ndo apenas método), a partir de uma perspectiva
da teoria da comunica¢do (KNUPPEL, 2021).
O relatorio de 2020 da Horizon ja destaca a importancia de aprender o ecossistema em que
o virtual e seus engenheiros associados:
[...] cria uma mudanca na forma como as institui¢des projetam seus ambientes
de aprendizagem para alunos e professores. As institui¢des buscam cada vez
mais o suporte de padrdes abertos no uso da tecnologia educacional, que per-
mita as institui¢des levar conhecimento de leitura flexivel a mais alunos, ao
mesmo tempo e em harmonia. As habilidades oferecidas por essas instalagdes

podem dar aos alunos e professores a oportunidade de ‘pensar fora da caixa’ e
repensar seus métodos educacionais (HORIZON REPORT, 2020, p. 9).

Esses relatorios enfatizam que, diante dos desafios sociais, econdmicos e educacionais, as
pessoas precisam e precisardo de oportunidades de aprendizagem a qualquer momento e a qualquer
momento, por meio de métodos de ensino inovadores, diferenciados, integradores e interativos e des-

tacam a urgéncia do progresso em aprendendo, colaborativamente. aprendizagem, entre outras coisas,
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de acordo com o novo curriculo. (KENSKI, 2021).

O hibridismo no campo da educagao digital proporciona aos alunos, que ja utilizam platafor-
mas de tecnologia e comunicagdo em ambientes informais, uma maior participagdo em ambientes co-
laborativos de aprendizagem. Assim, em atividades paralelas ou em encontros presenciais, integram
e expandem projetos de aprendizagem especificos, aproveitando as colaboracdes internacionais e di-
gitais de engenharia espacial, através da integracdo de tecnologias analdgicas e digitais, permitindo
em muitos casos uma aprendizagem multicultural. (KENSKI, 2021).

Nesses casos, a educagdo integrada nunca foi tdo sensata como agora. Em outubro de 2020,
foi lancada a Associacdo Nacional da Educacdo Basica Hibrida (ANEBHI}, com o objetivo de con-
tribuir para a divulgagdo dessa estratégia educacional e trabalhar cada vez mais na formagdo de
professores. digital, que vai além do uso e distribuicdo da tecnologia digital, como esta invengao
sugere o processo de integracdo, interacao com pessoas, diferentes organizagdes, incluindo DT e
redes sensiveis, possibilitando mudar radicalmente a forma de pensar e aprender, resultando em sua

transformacao (KNUPPEL, 2021).

PLATAFORMAS E TECNOLOGIA UTILIZADAS

Com a preméncia, em conexdo com o periodo critico da epidemia, escolas, professores e
alunos precisam se acostumar com novas formas de ensino-aprendizagem, vinculadas aos métodos
de aprendizagem das séries e tecnologias disponiveis. Em seguida, “o governo federal decidiu que
as instituigdes de ensino deveriam ser isentas do nimero minimo de dias letivos, mas que deveria

haver um niimero minimo de horas exigidas para completar o ano letivo” e como resultado, segundo

24



Estudos Interdisciplinares

Oliveira (2020), tais métodos. “Aulas pela TV e internet, j& corriqueiras nas redes privadas de ensino”,
terminaram em rodizio, por conta da situagdo temporaria, ganhando tempo, voz e camera nas redes
municipais e estaduais.

Plataformas conectadas a redes sociais como facebook, instagram e WhatsApp também tém
um papel importante na tecnologia, pois € possivel fazer videochamadas, editar dados e ensinar vir-
tualmente. (OLIVEIRA, 2020). Segundo a presidente do Consed, Cecilia Motta, em entrevista, ela
analisa:

Nao ha substituto para um professor para um aluno na sala de aula. [...] Nao
hé duvida de que havera uma perda de aprendizado, em relagdo ao tempo nor-
mal, sem a epidemia, [...] mas com todos os nossos esfor¢os, estamos falando
de um momento Unico e vamos fazer o nosso melhor. A tecnologia veio para

ficar, ndo para ficar atras [dessa epidemia], mas para ser um complemento, de
fato, na transformacdo do pés-vida (OLIVEIRA, 2020).

Na pesquisa sobre esse tema, € possivel perceber que cada pais, assim como cada escola,
usava sua propria forma de manter viva ou transmitir informacdes enquanto criangas e jovens. A
plataforma Zoom Meetings ¢ uma das tecnologias EAD em uso, este forum tem como objetivo criar
uma sala visual, criada pelo administrador que pode enviar convites aos participantes e fazer a trans-
feréncia de informacdes, gravadas ou nao, casos realizados, contetudos escolares (ALVES, 2020).

Outros foruns, segundo Allan (2020), que seguem a mesma se¢do de salas de aula/conferén-
cias, sdo foruns abertos para “Microsoft Office 365, Google Classroom, Trello e outros softwares”
para que alunos e professores possam se comunicar, mesmo em ensino remoto e upload e download
de arquivos, gravagdes, videos ou audios, criacdo de grupos, pesquisas, producdo de jogos e mui-
tas outras atividades que permitirdo a criacdo de novos formatos de ensino e aprendizagem online”

(ALLAN, 2020).
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Outra opcao € o Hangouts Meet, que faz parte do “G-Suit for Education by Google”, que per-
mite fazer chamadas de 4udio, videoconferéncias e disponibilizar seu computador. Outro aplicativo
que sera utilizado ¢ o Skype, que também permite chamadas ao vivo, com audio e imagens, além de
proporcionar conversas, que podem ser utilizadas por grupos, transmissoes e guias (TERRA, 2020).

Além disso, outro aspecto importante das formas digitais, muitas vezes uti-
lizadas com conteudos que envolvem as midias sociais, € critica e analitica,

a fim de propiciar o debate e “aumentar a compreensao da literatura desses
géneros e proporcionar maior compreensao” (BNCC, 2017).

CONSIDERACOES FINAIS

Com este trabalho, foi possivel compreender o uso da tecnologia no ensino e aprendizagem e
como essa tecnologia ¢ benéfica neste momento de epidemia e isolamento social. Se vocé estd lidando
com essa tecnologia, ¢ possivel encontrar recursos técnicos e ferramentas que auxiliam no processo
de ensino, mesmo que voce esteja longe, os professores estdo buscando formas de inovar, para que os
alunos compreendam assuntos muito diferentes.

Uma das ferramentas de ensino exploradas nesse sentido. Essa ferramenta oferece aos alu-
nos formas de aprender em qualquer lugar, pois a ferramenta ¢ um audio online, de facil download, e
seu uso ¢ facil e muitas vezes gratuito. A forma material ¢ transmitida na forma de episddios, como
a novela, mas apenas pelo som. Outra coisa importante sobre essa ferramenta educacional conhecida
como material € que os proprios alunos poderao fornecer o contetido, por exemplo, o professor facilita
a pesquisa sobre um determinado assunto e os alunos irdo criar um texto e gravagao do assunto pes-
quisado. , essa € uma das formas de desenvolver o conhecimento e a curiosidade dos alunos.

Ao final, o material se mostrou uma ferramenta muito util no processo de ensino e aprendi-
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zagem, tornando-se assim o meio digital emergente mais poderoso no ambiente escolar. O trabalho foi
baseado em pesquisa bibliografica e de qualidade, resultados de busca de autores nos meios educacio-
nais e sites relacionados ao tema em discussao, permitindo assim futuras pesquisas sobre materiais €
seu desenvolvimento no ambiente escolar, principalmente no periodo escolar em meio a pandemia, €
todas as mudangas que precisavam ser feitas, imediatamente no contexto da escola, para professores

¢ alunos.

REFERENCIAS

ALLAN, L. (2020) Como a tecnologia pode ajudar nossas escolas a vencer o Coronavirus? Revista
Exame. Recuperado de <https://exame.com/blog/crescer-em-rede/como-a-tecnologia-pode-ajudar-

-nossas-escolas-a-vencer-o-coronavirus/>.

ALTOE, A. & SILVA, H. (2005). O desenvolvimento histérico das novas tecnologias e seu emprego

na educagdo. Educacdo e Novas tecnologias. Maringa: Eduem, 13-25.

ALVES, P. (2020). Zoom Meetings: como funciona o site para videoconferéncia. TechTudo. Recu-
perado de <techtudo.com.br/noticias/2020/01/zoom-meetings-como-funciona-o-site-para-videocon-

ferencia.ghtml>.

BALDEZ, C. (2020). Pandemia expde impasses da educacdo a distancia. Universidade Federal do
Rio de Janeiro. Retirado de <https://uftj.br/noticia/2020/05/13/pandemia-expoe-impasses-da-educa-
cao-distancia>.

BRASIL. (2018). Base Nacional Comum Curricular. Ministério da Educacao, Brasilia.

BRASIL. (2017). Ministério da Educacao. Secretaria da Educacao Basica. Base nacional comum cur-

27



Estudos Interdisciplinares

ricular. Brasilia, DF, 2017. Retirado de < http://basenacionalcomum.mec.gov.br/download-dabncc>.

CASTRO, M. (2020). Educagao a distancia em tempos de pandemia; veja relato de estudantes e profes-
sores do DF. G1 Noticias. Retirado de < https://gl.globo.com/df/distrito-federal/noticia/2020/04/15/
educacao-a-distancia-em-tempos-de-pandemia-veja-relato-de-estudantes-e-professores-do-df. ght-

ml>.

CONTE, E. & MARTINI, R. M. F. (2015). As Tecnologias na Educa¢do: uma questdo somente técni-
ca? Educagao ¢ Realidade, 40, 1191-1207.

COSTA, K. & FARIA, G. G. (2008). EAD — Sua Origem Historica, Evolucao E Atualidade Brasileira
Face Ao Paradigma Da Educagao Presencial. Congresso FaE/UFMG. Retirado de < http://www.abed.
org.br/congresso2008/tc/552008104927 AM.pdf>.

DINIZ, S. (2001). O uso das novas tecnologias em sala de aula (Dissertacdo de pos-graduagao). Uni-

versidade Federal de Santa Catarina, Florianpolis.

DOLZ,J.; NOVERRAZ, M.; SCHNEUWLY, B. (2004). Sequéncias didaticas para o oral e a escrita:
apresentacdo de um procedimento. In: DOLZ, J.; SCHNEUWLY, B. Géneros orais e escritos na esco-

la. [Tradugdo e organizagdo: Roxane Rojo e Glais Sales Cordeiro]. Mercado de Letras.

FREIRE, E. P. A. (2013). Aplicagdes escolares do Podcast. In Congresso Nacional de Ambientes Hi-
permidia para Aprendizagem (CONAHPA) (Vol. 6).

FURTADO, J. C. F. (2008). Aprendizagem significativa: modalidades de aprendizagem e o papel do

professor. Porto Alegre: Mediacao.

KENSKI, Vania Moreira. Sociedade Tecnoldgica: Tecnologia Digital da Informacao e Comunicagao

(TDIC), E-book, 2021.

28



Estudos Interdisciplinares

LOPES, M. C. L. P; etal. (2007). O Processo Historico Da Educagdo A Distancia E Suas Implicagdes:
Desafios E Possibilidades. UNICAMP. Retirado de < http://www.histedbr.fe.unicamp.br/acer his-
tedbr/jornada/jornada7/ GT1%20PDF/O%20PROCESSO%20HIST%D3RICO%20DA%20EDU-
CA%C7%C30%20A%20DIST%C2NCIA%20E%20SUAS%20IMPLICA%C7%DSES.pdf>.

MATHEUS, S. solu¢des. Ensino A Distancia (Ead) No Brasil: Como Surgiu? (2020). Matheus Solu-
¢oes — Sistemas De Gestao Escolar. Retirado de < https://matheussolucoes.com/ensino-a-distancia-

-ead-no-brasil-como-surgiu/>.

KNUPPEL, Maria Aparecida Crissi; JUNIOR, Luiz Carlos Knuppel. Sociedade Tecnologica:Dialo-

gos, cruzamentos e entrecruzamentos. UNEB — Universidade do Estado da Bahia, E-book, 2021.

OLIVEIRA, E. (2020). Estados adotam plataformas online e aulas na TV aberta para levar contetdo
a estudantes em meio a pandemia de Coronavirus. G1 noticias. Retirado de <https://gl.globo.com/
educacao/noticia/2020/04/09/estados-adotam-plataformas-online-e-aulas-na-tv-aberta-para-levar-

-conteudo-a-estudantes-em-meio-a-pandemia-de-coronavirus.ghtml>.
OTTO, P. A. (2016). A Importancia Do Uso Das Tecnologias Nas Salas De Aula Nas Series Iniciais
Do Ensino Fundamental I (Trabalho de conclusdo de curso — Pos-graduacao- Educagao na Cultura

Digital). Universidade Federal de Santa Catarina, Florianopolis.

RAMOS, M. R. V. (2012). O Uso De Tecnologias Em Sala De Aula. Revista Eletrénica LENPES-PI-
BID de Ciéncias Sociais da UEL, 1, N° 2.

RELATORIO DA HORIZON. HORIZON REPORT, 2020

SANTOS, V. S. (2020). Coronavirus: a familia de virus que causou a pandemia de COVID-19. Brasil

Escola. Retirado de https://brasilescola.uol.com.br/doencas/coronavirus.htm.

29



SEGANTINI, J. H. (2014). O Uso Das Tecnologias Na Sala De Aula, Como Ferramenta Pedagdgica
E Seus Reflexos No Campo (Monografia — Especializacdo em Educa¢ao). Universidade Federal do

Parana, Foz do Iguagu.

SILVA, A. C.; ET AL. (2015). O material como objeto de Aprendizagem - Interacdes em sala de aula:
Um estudo de caso. Nuevas Ideas en Informatica Educativa TISE. Retirado de <http://www.tise.cl/

volumen11/TISE2015/672-677.pdf>.

SIQUEIRA, C. (2020). Tecnologia assume papel ainda mais importante na educacao durante a pande-
mia. Iforchanel. Retirado de <https://inforchannel.com.br/tecnologia-assume-papel-ainda-mais-im-

portante-na-educacao-durante-a-pandemia/>.
------------------ (2020). Ferramentas digitais auxiliam professores nas aulas a distancia. Web Terra.

Retirado de <https://webterra.com.br/2020/04/09/ferramentas-digitais-auxiliam-professores-nas-au-

las-a-distancia-veja-dicas/>.

30



