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Resumo: Nessa atividade teve 

como objetivo investigar como 

os aluno do 6º ano da Escola 

Municipal Monsenhor Walfre-

do Gurgel na Cidade do Alto do 

Rodrigues- RN, interpretam  ma-
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temática em percursos urbanos e 

vistas aéreas. Para o desenvolvi-

mento das atividades utilizamos 

o Google Maps para simular, 

analisar percursos e distâncias. 

As simulações propostas  tive-

ram como objetivo a simulação 

e análise de percursos urbanos, 

da construção de mapas e fi guras 

geométricas, com objetos virtu-

ais de aprendizagem (OVA’s), 

proporcionando aos alunos uma 

aprendizagem que utilizava seus 

conhecimentos matemáticos e 

sobre as tecnologias digitais para 

validar estratégias e resolver pro-

blemas cotidianos.

Palavra-Chave: objeto. aprendi-

zagem. virtual. tecnologia. 

Abstract: this activity aimed 

to investigate how the 6th year 

students of the monsenhor wa-

lfredo gurgel municipal school 

in the city of alto do rodrigues-

-rn, interpret mathematics in ur-

ban routes and aerial views. for 

the development of activities we 

use google maps to simulate and 

analyze routes and distances. the 

proposed simulations aimed at 

simulating and analyzing urban 

routes, building maps and geo-

metric fi gures, with virtual lear-

ning objects (ova’s), providing 

students with learning that used 

their mathematical knowledge 

and digital technologies to vali-

date strategies and solve every-

day problems.

Keyword: object. learning. vir-

tual. technology.

INTRODUÇÃO 

Em face das múltiplas 

possibilidades de ensino, as cons-

tantes modifi cações nas aborda-

gens para lecionar. Fez perceber 

a necessidade de se experimentar 



47

ISSN: 2675-469X

Vol. 03  - n 04 - ano 2022

Editora Acadêmica Periodicojs

um método diferente do que se 

é rotineiro no  6º ano da Escola 

Municipal Monsenhor Walfredo 

Gurgel na Cidade do Alto do Ro-

drigues- RN, no que diz respeito 

aos alunos, nesse contexto, isto se 

tornou muito comum também no 

cotidiano do professor. Com os 

desafi os causados pela pandemia 

inicia-se um processo de busca 

por parte deste profi ssional para 

tentar descobrir de que maneira 

esse aluno poderá alcançar os ob-

jetivos esperados através de dife-

rentes práticas de Ensino? Com 

essa indagação em mente, é hora 

de levantar as mangas e imaginar 

por onde começar. Considerando 

o exposto, pode ser pensado em: 

pesquisas, explorar as  vivências 

do aluno, jogos, materiais concre-

tos, experimentos, metodologias 

digamos mais modernas como 

os sugeridos nas metodologias 

ativas: gamifi cação, sala de aula 

invertida, STEAM, entre outros.

O objetivo desse artigo 

é analisar como os objetos virtu-

ais de aprendizagem podem con-

tribuir no fomento da educação 

Por meio da simulação e análise 

de percursos urbanos, desde a 

construção de mapas e fi guras 

geométricas, ensinar uma Geo-

metria não euclidiana, utilizar 

objetos virtuais de aprendizagem 

(OVA’s), em especial o Google 

Maps, como forma de promo-

ver a investigação Matemática e 

a análise crítica de dados, como 

materiais didáticos pedagógicos 

(ANTONIO JÚNIOR, 2005), no 

processo de ensino/aprendiza-

gem da disciplina de matematica, 

ao abordar tópicos de geometria. 

com isso, pretende-se mostrar as 

relações existentes entre a reali-

dade virtual com a educação e 

compreender como podemos uti-

lizar os objetos virtuais de apren-

dizagem ou mesmo iniciar uma 

discussão.

A relevância deste tra-

balho, está na tentativa de desco-
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brir como melhorar nossa prática 

no sentido de que, há possíveis 

contribuições desse recurso para 

a educação em geral. pois com as 

tecnologias computacionais cada 

vez mais presentes em sala de 

aula devemos estar aptos a traba-

lhar com os mais variados mate-

riais didáticos-pedagógicos, onde 

cabe a nós enquanto docentes ou 

futuros professores termos co-

nhecimentos relativos as relações 

que envolvem as novas tecnolo-

gias com o ensino, assim como 

estar qualifi cado a trabalharmos 

com esses objetos no processo de 

ensino/aprendizagem no cotidia-

no da sala de aula. 

Por entender a  aprendi-

zagem com resultado de ações, 

intenções e refl exão crítica acer-

ca das diversas possibilidades 

na construção de signifi cados. 

Apresentaremos uma proposta 

de ensino bem atual e presente no 

cotidiano tanto dos alunos como 

do profi ssional em geral da edu-

cação.

 O processo educacional 

precisa romper com seus para-

digmas tradicionais, reestrutu-

rar suas metodologias a fi m de 

acompanhar as transformações 

contemporâneas. Segundo Freire 

(p.25, 2001) “ensinar não é trans-

ferir conhecimento, mas criar 

possibilidades para a produção 

ou de sua construção”. Essa  pro-

dução do saber sofre forte infl u-

ência de fontes tecnológicas, com 

seu formato dinâmico, é  tenden-

cia nesse seguimento, e faz não 

mais, depender exclusivamen-

te da metodologia adotada pelo 

professor. Há  fatores externos, 

que compõe a vida escolar, que 

infl uenciam o caminho a ser se-

guido na sala de aula pelos edu-

candos.

OBJETIVOS 

OBJETIVO GERAL
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Por meio da simulação 

e análise de percursos urbanos, 

da construção de mapas e fi guras 

geométricas, ensinar uma Geo-

metria não euclidiana, utilizar 

objetos virtuais de aprendizagem 

(OVA’s), em especial o Google 

Maps, como forma de promover 

a investigação Matemática e a 

análise crítica de dados.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

• Apresentar o Google 

Maps e suas ferramentas; 

• Simular e analisar des-

locamentos urbanos;

• Apresentar a Geome-

tria do Taxista e suas aplicações;

• Calcular distâncias 

• Conhecer e utilizar a 

métrico táxi;

• Construir e identifi car 

formas geométricas (quadrado, 

losango, retângulo, circunferên-

cia e triângulo);

• Elaborar e testar hipó-

teses;

• Encontrar soluções 

para problemas do dia a dia;

• Estimular o trabalho 

em grupo;

• Exercitar a imagina-

ção, a refl exão, a análise crítica e 

a argumentação.

• Explorar cistas aéreas.

OBJETO VIRTUAL DE 

APRENDIZAGEM DEFINI-

ÇÃO 

O uso das tecnologias 

na labuta diária dos professo-

res, possibilita um aprendizado 

mais signifi cativo, modifi cando 

a forma como o conhecimento 

é compartilhado entre profes-

sores e alunos na sala de aula 

(PRENSKY, 2012). Na percepção 

de Braga e Menezes (2015) os 

OVA’s são componentes/unida-

des digitais, desenvolvidos com 

objetivos pedagógicos, cataloga-

dos e disponibilizados em repo-
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sitórios na internet  específi cos 

para esses recursos de forma que 

possam ser utilizados e  reutiliza-

dos para o ensino.

Objetos de aprendi-

zagem são recursos educacio-

nais que podem ser digitais ou 

não- digitais, mias que podem 

serem usados para potenciali-

zar a transmissão do conteúdo 

de forma assertiva, devido a sua 

proximidade com a realidade e 

suas reproduções em modo de 

simulação. Como exemplos des-

ses recursos, podemos citar pod-

casts, vídeos interativos, infográ-

fi cos, fl ashcards, fóruns online, 

e-books, aplicativos de jogos 

simulação e simuladores. Todos 

eles se tornam grandes aliados 

na criação de um planejamento 

pedagógico associado ao espaço 

virtual que cria possibilidades de 

cenários educativos mais intera-

tivos mediante recursos variados 

(BARROS, 2013).

Barros (2009; 2013; 

2019) e Mello e Barros (2014) 

abordando os caminhos e neces-

sidades para conhecer e valorizar 

os estilos de uso do virtual, os au-

tores reforçam que essa metodo-

logia possibilita transformações 

signifi cativas no modo como o 

aluno ver o mundo.

APLICAÇÕES NAS  AULAS 

DE MATEMATICA

Começaremos por pen-

sar que o papel do professor nes-

se momento é o de mediador na 

relação deferida pelo aprendiz 

“sujeito que aprende” com o “ob-

jeto da aprendizagem”, ao fazer 

uso da tecnologia no provimento 

em momentos de construção do 

saber, em especial com OVA’s, 

enquanto ferramentas auxiliar e 

suscitar uma experiência produ-

tiva e efi caz para o sucesso do 

aprendiz, para aquele que assuma 

uma atitude favorável ao apren-

der, motivado pela “experiência 
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de aprendizagem”. (LUCIANO, 

2017, p.31).

Consideremos também 

que o esse profi ssional não se 

tenha poupado esforços em se 

preparar para estes momentos. A  

formação continuada do  docente 

é capaz de desenvolver compe-

tências pedagógicas e tecnológi-

cas, A especialização tecnológi-

ca é uma dimensão adicional que 

complementa a prática do profes-

sor aumentando suas de compe-

tências (DUDNEY, HOCKLY 

& PEGRUM, 2016,). Na era da 

cibercultura, é um desafi o para a 

comunidade escolar desenvolver 

práticas de ensino que vá além, 

de produção textual, treinamento 

por resolver operações sucessi-

vas de matemática que atendam 

às novas demandas instrucionais 

nas quais os alunos estão envol-

vidos. Apropriar-se das múlti-

plas habilidades e integrá-las a 

proposta de ensino, são decisões 

que precisam ser defi nidas com 

a intenção de melhorar a forma-

ção dos estudantes considerando 

o cenário contemporâneo em que 

estão sendo reelaboradas o modo 

de como nos relacionamos com o 

outro e o mundo.

Entendem-se aqui, que 

a tecnologia não é nosso objeto 

de ensino nem nossa pauta prin-

cipal, mas um recurso auxiliar na 

ação docente rumo a construção 

do conhecimento, “A maioria das 

tecnologias é utilizada como au-

xiliar no processo de educação. 

Não são nem o objeto, nem a 

substância, nem a sua fi nalida-

de” (KENSKI, 2014, p. 44). Os 

objetos virtuais de aprendizagem 

visam formar usuários ativos, 

críticos e criativos com as tecno-

logias, Belloni (2005).  as estra-

tégias escolhidas pelo professor 

devem ser adequadas e variadas 

para atender os diferentes ritmos 

e formas de aprendizagem dos 

alunos (MASETTO, 2011; KE-

NSKI, 2010). Uma aprendizagem 
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expressiva com a assistência das 

tecnologias está associada a uma 

boa mediação do professor du-

rante o processo de ensino.

O GOOGLE MAPS NA AULA 

DE MATEMÁTICA

O intuito é o de aprovei-

tar o maximo de opções lúdicas 

disponíveis de modo virtual para 

aproximar à realidade cotidiana 

dos estudantes. A proposta de 

trabalho tem como objetivo: uti-

lizar uma leitura gráfi ca, uma 

dinâmica como ponto de partida, 

fazendo isto através do aplicati-

vo Google My Maps (maps), um 

recurso existente dentro do site 

Google, cheio de opções que po-

dem ser explorados por professo-

res de várias disciplinas inclusive 

de forma interdisciplinar, mas 

que ainda pode ser desconhecido 

pela maioria dos usuários deste 

programa. Logo o presente tra-

balho pretende promover ofi ci-

nas utilizando o Google Maps, 

que permite a criação de mapas 

personalizados, nos quais os alu-

nos poderão desenhar linhas e 

inserir formas e marcadores em 

mapas de qualquer parte do mun-

do, calcular distancias, aprender 

a se localizar, a localizar lugares 

e pontos diferentes da cidade, vi-

sualizar determinada localização 

em vistas diferentes etc.

METODOLOGIA 

No desenvolvimento da 

ofi cina usaremos mapas da pró-

pria cidade, e bairros adjacentes 

a escola, permitindo a assimila-

ção de conceitos cartográfi cos 

comum na disciplina de geogra-

fi a, estreitando a relação  com o 

espaço de vivência destes alunos, 

proporcionando assim um poste-

rior reconhecimento e análise de 

campo, de modo a fomentar um 

aprendizado mais crítico, dinâ-

mico e prazeroso.
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Para ter acesso ao obje-

to virtual que será usado os es-

tudantes precisaram inicialmen-

te fazer uma conta (gratuita) do 

Gmail, o site o provedor de e-mail 

da empresa Google. Após fazer o 

login em sua conta o aluno terá 

acesso aos múltiplos  benefícios 

que essa empresa oferece, e por 

fi m, basta acessar Google Maps 

(google.com.br/maps). Em segui-

da os alunos devem ir ao “menu” 

e acessar o tópico “seus lugares”, 

ou mesmo editar o nome de um 

local para entrar na página inicial 

do MAPS. Na prática, partimos 

da ponte que, o indivíduo preten-

de ir de um ponto para outra na 

cidade, e pressupomos que esse 

indivíduo tem conhecimento 

sobre como se orientar com um 

mapa, ou que saberia fazer uma 

leitura simples dele. 

DESENVOLVIMENTO DA 

ATIVIDADE 

O site Google disponi-

biliza, o Google Maps for Edu-

cation. Com ele é possível apri-

morar as aulas nas disciplinas 

de Geografi a, História, Ciências, 

Artes e Matemática, fazendo 

viagens simuladas por exemplo. 

A plataforma abriu as ferramen-

tas Google Maps, Google Street 

View e Google Earth com recur-

sos próprios para professores, 

proporcionando atividades in-

terativas para explorar o mundo 

sem sair da sala de aula. 

TIPOS DE MAPAS 

Aqui  apresentaremos 

algumas imagens da  comunida-

de 



ISSN: 2675-469X

Vol. 03  - n 04 - ano 2022

Editora Acadêmica Periodicojs

54



ISSN: 2675-469X

Vol. 03  - n 04 - ano 2022

Editora Acadêmica Periodicojs

55

O Google Maps oferece 

quatro tipos de mapas que são 

usadas de forma mais comum. 

Segue breve  apresentação deles 

são: 

- ROADMAP- Este é o 

tipo padrão. Se você não esco-

lheu nenhum dos tipos, isso será 

exibido. Mostra a vista da rua da 

região selecionada.

- SATELLITE - Este é o 

tipo de mapa que mostra as ima-

gens de satélite da região selecio-

nada.

- HYBRID - Este tipo 

de mapa mostra as principais 

ruas em imagens de satélite.

- TERRAIN - Este é o 

tipo de mapa que mostra o terre-

no e a vegetação

Além da função Street 

View para ver fotos do local. 

SITUAÇÕES PROBLEMAS 

NO DESENVOLVIMENTO 

DA ATIVIDADE

Para realizar as ativida-

des a seguir utilizaremos o Maps 

para auxiliar, esse aplicativo 

como recurso pedagógica é uma 
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ótima ferramenta para simular e 

analisar percursos urbanos seja 

entre ruas ou entre lacais de bair-

ros distintos.

Situação problema 1 - 

Nesta atividade vamos localizar 

com o auxílio do Google Maps 

alguns locais. Inicialmente, en-

contre no mapa a Escola Munici-

pal mon. Walfredo Gurgel, Alto 

do rodrigues -RN.

O professor deve co-

mentar sobre a necessidade dos 

alunos realizarem uma análise 

crítica das informações forne-

cidas pelo Google Maps, pois 

informações é possível que haja 

informações equivocas.

a) Próximo à escola 

existe a praça da igreja matriz, 

um lugar aconchegante , com 

bastante sombra excelente para 

atividades ao ar livre. Localize a 

praça no maps.

b) Agora que você já 

encontrou no maps a escola e a 

praça, utilize a ferramenta medir 

distância e encontre a distância 

entre a Escola e a igreja matriz 

que fi ca logo de frente para a pra-

ça. Escreva  as informações co-

lhidas no caderno para ser usada 

depois.

Situação problema 2 - 

Agora vamos utilizar o Google 

Maps para simular e analisar tra-

jetos urbanos dentro dos limites 

da cidade.

a) Encontre uma possí-

vel rota para o  um aluno Tiago 

que deseja sair da Escola WG e ir 

para sua casa no alto alegre con-

sidere que ele faça esse percurso 

se deslocar a pé. Em seguida, ve-

rifi que quanto tempo e quantos 

metros o aluno deve caminhar 

para realizar o trajeto.

b) Quais seriam os três 

meios de locomoção mais efi -

cientes para realizar esse percur-

so? Construa uma tabela e regis-

tre essas informações com tipo 
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de veículo, o tempo e a distância 

percorrida por Tiago.  

c) Tiago precisa ir bus-

car sua irmã na escola Luiz Mo-

reira da Silva.

Verifi que as sugestões e 

escolha a mais viável. 

São inúmeras  possibi-

lidades de trabalho com esse re-

curso. A Princípio o aluno pode 

produzir um mapa marcando o 

trajeto de sua casa até a escola, 

localizar as casas de seus melho-

res amigos, pode confeccionar 

um mapa com os seus lugares 

mais frequentados por ele e por 

seus companheiros de sala e um 

mapa que apresente os lugares 

que ele gostaria de conhecer. 

por fi m, a classe pode fazer uma 

pequena vista a campo, a fi m de 

observar os pontos colocados nos 

mapas, dando a devida atenção 

as distancias entre eles e o que 

foi visto em laboratório, susci-

tando questões a respeito da dis-

posição deles. Podem, por exem-

plo, discutir sobre a proximidade 

do posto de saúde que os atende 

e suas residências, questionar a 

falta de áreas de lazer na região, 

entre outras análises, no intuito 

de formular concepções do lugar 

tal como gostariam que ele real-

mente fosse.

 O uso dos OVA’s é po-

tencializado devido ao acesso 

disponibilizado pelos repositó-

rios e características como: a 

acessibilidade, compatibilidade, 

usabilidade, portabilidade, faci-

lidade de instalação, aponta os 

aspectos técnicos como aliados 

no bom funcionamento, que sem 

isso não teria como usufruir dos 

benefícios dos aspectos pedagó-

gicos. Ou seja, diminuiria o po-

tencial inclusivo do ODA e sua 

possibilidade de uso criativo.

CONSIDERAÇÕES FINAIS 
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Acreditamos que a edu-

cação é um processo contínuo, 

no qual enfrentamos diferentes 

desafi os todos os dias. Para ter 

uma aprendizagem signifi cativa 

nós educadores precisamos ino-

var nossa prática buscando novas 

possibilidades para envolver os 

alunos, motivando-os a construir 

seus conhecimentos e valores 

para a vida. É fundamental que 

a família e escola estejam unidas, 

cada uma fazendo sua parte em 

prol da criança, pois sabemos o 

quanto é desafi ador nós educa-

doras trabalharmos em sala de 

aula com diferentes níveis de 

aprendizagem. As difi culdades 

de aprendizagem fazem parte 

de um processo de construção 

de conhecimento, é um processo 

lento que exige um planejamen-

to diferenciado estimulando as 

potencialidades de cada um com 

atividades especifi cas. Pesquisar, 

incentivar, trabalhar, aprender e 

motivar, fazem parte do dia a dia 

do educador e acreditar no poten-

cial de cada um, faz a diferença 

nesse processo complexo que é o 

ensinar e aprender.

Dada a criativa e de 

entendimento do aluno. Assim, 

enfatiza-se, com este estudo, a 

importância dos OVA para a in-

clusão devido a interatividade, 

favorecimento da autonomia, 

cooperação, cognição e afetivi-

dade, aspectos pedagógicos que 

só possuem signifi cado pelo viés 

humano. Desse modo, essas ca-

raterísticas em contextos online, 

e em especial numa perspectiva 

educacional do ensino remoto 

emergencial, traz uma aborda-

gem em que as peculiaridades de 

cada pessoa se aproxima e con-

tribuem para o desenvolvimento 

próprio e do outro, mediado pelo 

professor com o apoio da TDIC 

como também os OVA’s. 
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Conclui-se, portanto, 

que os OVA’s corroboram para 

transpor barreiras de aprendi-

zagem em contextos por mio 

aplicativos e programas quando 

conectados à internet,  podendo 

se relacionar aos estilos de uso 

do virtual e proporcionar possi-

bilidade de incluir os diversos 

perfi s e estilos dos alunos. Con-

tudo, são os aspectos inclusivos 

dos OVA’s ou de qualquer outra 

ferramenta que fazem toda a di-

ferença, pois vai além do objeto 

virtual em si, mas está relaciona-

do à forma como é apresentado, 

selecionado e utilizado a fi m do 

desenvolvimento e engajamento 

de cada aluno, para que torne-se 

mais autônomos e interativos, 

sem passividade na construção 

de seu conhecimento.

A partir da ofi cina os 

discentes se interessaram em 

compreender os elementos carto-

gráfi cos, pois a linguagem digital 

já é algo que lhes é próprio, e a 

representação de seu espaço tor-

nou a atividade ainda mais atra-

ente. Desta forma também pude-

ram interpretar melhor os .

Portanto, pode-se afi r-

mar que os alunos puderam en-

xergar melhor a usuabilidade 

desse recurso virtual e que os 

OVA’s, e que para o corpo docen-

te, cria possibilidades diversas e 

tendem a contribuir bastante no 

desenvolvimento de situações 

que promovem o aprendizado de 

matemática.
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